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Eesti Teadushuvihariduse Liit

e Asutatud 2016

e Lilkmeid 121, millest juriidilised isikud tle 70 (Tartu Ulikool, SA
AHHAA, Robotex, loodushariduskeskused jne)

* Lildu peamiseks eesmargiks on koondada ja arendada Eesti LTT
valdkonna huviharidust ja -tegevust pakkuvaid ning sellega seotud
fudsilisi- ja juriidilisi isikuid ning esindada ja kaitsta nende huve

* Haridus- ja teadusministeeriumi LTT valdkonna strateegiline
koostdOpartner

 Asume Tartus, liikmete esindatus on ule Eesti
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Loodus-, tappisteadused, tehnoloogia

TOO- ja
tehnoloogiadpetus

Astronoomia .
Matemaatika Inseneeria
Maateaduseo

(Earth
Sciences)

Eluta teadused Elusteadused

% fEousuv Mis on LTT?
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Miks peaks noor tahtma
teadushuviringis kaia?

* Teadushuviharidus avab tulevikus
laiemad vdimalused t66jouturul
(tarbija voi looja)

» KOigist ei saa insenere ja teadlasi
* Tulevikuoskused

* Teaduspohiste hoiakute ja
haridustee kujundamiseks

* Igale lapsele oma pill, puu, pall,
robot ja pintsel
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Kas noor oskaks
teadushuviharidust
valida?

1%

5%

Esimene arvuti, millegi

ise tegemine, 3%
arvutiprobleemide 2%
lahendamine, teiste 55,
altamine, arvuti
ehitamine,
tarkvaraarendus voi 5% 9%
arvutimangu tegemine,

veebilehe disain

https://sisu.ut.ee/sites/default/files/ict/files/kulli_kori_heilo_altin.pdf



KOigist ei saa kasvatada insenere voi teadlaseid aga
peame pakkuma vahemalt vdimalust.



Ettevotete planeeritud t66jou muutused 2025

Allikas: Future of Jobs Survey 2020, World Economic Forum

Uuringus osalenud ettevotete osakaal protsentides

B S e N 55
Tootajaskonna vahendamine seoses tehnoloogia kasutuselevotuga — 43.9 :
Teenuste sisseost suureneb ldhtuvalt téoilesande spetsiifikast — 41.8
Ettevotte tegutsemisasukoha muutmine — 358.,:3
Tootajaskonna suurendamine tehnoloogia/automatiseerimise tdttu _ 34.5 |
Tootajaskonna suurendamine _ 32.4

Tootajaskonna vahendamine — 15
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Ulesannete jaotus inimeste ja masinate vahel, 2020 ja 2025(prognoositud)
Allikas: Future of Jobs Survey 2020, World Economic Forum

Too tundide jaotus protsentides

Informatsiooni ja andmet6otlus

Tooga seotud informatsiooni otsimine ja saamine

Kompleks- ja tehnilised tegevused

Administreerimine
To6ga seotud info leidmine ja hindamine

Koik Gilesanded

Flusilised ning kasitodd ndudvad llesanded

Suhtlus ja kommunikatsioon

Pdhjendamine ning otsuste tegemine

Koordineerimine, arendus, haldamine ja ndustamine
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Top 15 oskust aastal 2025

Allikas: Future of Jobs Survey 2020, World Economic Forum

Analuutiline moétlemine ja 8.
iInnovatsioon

Aktiivne dppimine ja Opistrateegiad 9.

Kompleksne probleemilahendamise
oskus

Kriitiline motlemine ja analtilisivoime
Loovus, originaalsus ja algatusvoime

Juhtimisoskus ja sotsiaalne
mojutamine

kontrollimine

10.

11.
12.
13.

Tehnoloogia kasutamine, jalgimine ja 14.
15.

Tehnoloogia disainimine ja
programmeerimine

Vastupidavus, stressitaluvus ja
paindlikkus

Pohjendamine, probleemide
lahendamine ja ajuriinnak

Emotsionaalne intelligents
Torkeotsing ja kasutajakogemus
Teenusele orienteeritus
Susteemianallds ja hindamine
Veenmis- ja labiraakimisoskus
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EHIS andmetel huvikoolide
jaotus: 22.03.2021

Muusika- ja
kunstikool
17%

Muu huvikool
39%

L

Tehnika-,
loodus-, loome-
ja huvimaja voi WSPOFdikON
keskused 41%
3%
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Toetame LTT va ngut Eestis

1. Koolituste toetamine
2. Moodiksisteemi arendamine

N 3. Alustava huviringi juhendaja POpUIariseerimine
Kattesaadavus koolitus .
Huvikaitse

4. Vorgustiku Uritused
5. KOV: tegijalt tegijale

Avatud Teadusringide paev
Minecraft voistlus
Suvekoolid

Tunnustamine

1. E-huvikool

2. Varajane
teadushuvihariduse
tutvustamine lasteaias

3. Huviring.ee

B wnN e

Formaalhariduse

loimimine

1. Siirdemeeskonna moodustamine
ja protsessi alustamine



CHUVlRlNG.EE)

Siin vib olla Sinu saadetud foto. Loe ladhemalt ‘

Iaps_e_vanemad leiavad LT'jrﬁ i \> -
huviringi \ o ‘

voimalike juhendaja otsingud

potsentsiaalsed juhendajad
leiavad endale huviringi

ulevaade toimivatest ringidest

Leia lapsele sobiv teadushuviring siit:

Q Teadushuviringi nimi v3i valdkond @ Sisesta asukoht

® Ringis on vabu kohti
Meil on iile 290 huviringi

m &2 Rohkem kui 190 juhendajat




* DistantsOpe

* Seal kus pole juhendajat aga on vajadus ja
vahendid
* Piloot 2021

e 20 Opilast robootika dppekava suunal
(10 koolis, 10 kodus)

20 Opilast looduse 6ppekava suunal (10
astronoomia kodudppel, 10 Sinine
labor kodudppel)

Teaduslik uuring
Kaugtéovahend - Teams
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Laenutus

* Voimalus laenutada EV3 roboteid ja
Vernier andureid LTT ainete
eksperimentide labiviimiseks

e Tasuta*
« Oppematerjalid

* Andurite min kogus - 12
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Laenutus

Laenutus

Eesti
tuleviku heaks

Euroopa Liit
Euroopa Sotsiaalfond

Jou andur 10N ja 50N



Vastajate jaotus maakondade Idikes

Voérumaa

Harjumaa
6% 9%

H
‘ Ida-Virumaa
3%

Viljandi maakond

Y Laanemaa
Valgamaa 1%
6%

Laane-Virumaa
12%

Tartumaa
18%
Parnumaa
=== 9%
Saaremaa o
maa Pdlvamaa
9%

1% 4
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Vastajad klasside jargi

12. klass | 1. klass

4% 2%

3. klass
4%

. 4, klass
«

10. klass
8%

5. klass
15%

9.klass
16%

6.klass
14%

8.klass
16%

7 .klass

11%



Mida tahaksid kdige meelsamini teha parast arvuti taga
veedetud Oppepdeva?

Huvitegevus voi
hobid (lugemine,
joonistamine)

10%

Muu
3%

Oues olla
20%

SAprade voi
perega aega
veeta

9%

1
4 Nutiseadme
* kasutamine/man
gimine(meelelah
utus)
9%

Puhkamine (nt
magamine)
11%

Sportida
38%
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Kas kaid mones huviringis

* Keskmiselt osaletakse huviringis 3,2 korda nadalas

* 47% huviringidest toimub kontakttunnina ning 53%
veebi vahendusel




Millise huvitegevusega tegeled
Loodusteadused

4%
2 Tehnoloogia

8%

Muu (sh sport)
37%

Muusika
25%

Tantsimine
17%
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Kui palju vanemad lubavad Sul dhtuti

nutitelefonis/tahvelarvutis/arvutis aega veeta?

Uldse ei luba 0-30 minutit
2% 7%

0-60 minutit
15%

Rohkem kui 60 minutit
76%



Liitumine ja kontakt

Liit koondab koiki LTT-alase huvihariduse ja -tegevusega tegelejaid -
juhendajaid, huviringide korraldajaid, MTUsid, koole, noortekeskuseid,
huvikoole, huviringe, teisi huvilisi. Liitu on oodatud nii juriidilised kui

fUusilised isikud.

Koos viime LTT huviringid kdikide lasteni! E
1

Liitumiseks: www.teadushuvi.ee
Aastamaks:

Eraisik - 12 €

Juriidiline isik - 36 €
www.teadushuvi.ee

[=]

Facebooki grupp: teadushuvi
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www.teadushuvi.ee
http://www.teadushuvi.ee
https://www.facebook.com/groups/272049826549238/

