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v'POHIKOOLIS 579 OPILAST
v HUVIHARIDUSKESKUSES 202 OPILAST
v OPETAJAID 54




Paikuse Kool

Me lahtume oma kooli 6pikeskkonna loomisel sellest:

v’ et dpilased saaksid olla loovad;

v’ leiaksid Gles oma tugevused;

v’ oskaksid luua &pitu vahel seoseid;

v’ saaksid esmase kogemuse ennast juhtivas dppimises.




Paikuse Kool - UURIN, AVASTAN, LOON

. Ejar!ariduskeskus - PALJU ANDEKAID INIMESI
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1. KLASS

2. KLASS

3. KLASS

4. KLASS

5. KLASS

TANTSULINE LIIKUMINE
MAJANDUSOPE
MALEOPETUS

LOIMITUD ARVUTIOPETUS
HEUREKA

MAJANDUSOPE

AVASTUSOPE

MAJANDUSOPE

TANTSULINE LIKUMINE
INFORMAATIKA

HUVITUNNID:

LOOV LUGEMINE, SILMARING,
DRAAMA,

FOTOGRAAFIA

INFORMAATIKA

6. KLASS

7. KLASS

8. KLASS

9. KLASS

LOODUS- JA
TAPPISTEADUSTE
HUVITUNNID:
ROBOOTIKA, INIMENE,
KEEMIA.

KERAAMIKA
ETTEVOTLUS
SELTSKONNATANTS
INFORMAATIKA
SELTSKONNATANTS
LOOVTOOTUND
TEADUSKOOL
SELTSKONNATANTS
TEADUSKOOL




w5
Huvihariduskeskus

KUNSTIDE KESKUS

NUTIKESKUS

KUNSTIKOOL

DRAAMAOPE

INGLISE KEEL

PILLIOPE JA NUTIMUUSIKA
TEHNOLOOGIA JA DISAIN
KAASAEGNE TANTS

ARVUTIGA KOOLI
DIGILOOVUS
ROBOOTIKA
SCRATCH
DROONIOPE
MULTIMEEDIUM
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Meede: Eesti T&A rahvusvahelise konkurentsivoime
suurendamine ja osalemine lle-euroopalistes

teadusalgatuses

Tegevus: Teaduse populariseerimine

Alategevus: TEEME +




Paikuse Kool

Projekti koostamise lahtekohad:

v koolis puudusid LTT huviringid;

v ringide l3biviimiseks olid olemas kvalifitseeritud ringijuhendajad;
v’ vajaka oli ringide labiviimiseks vajalikest Gppevahenditest;

v’ vBimalus teha koosté6d huvikooliga;

v’ dpilastel oli vdimalus 6pinguid jatkata l1ahedal asuvas LTT dppesuunaga
Parnu Koidula Gimnaasiumis.
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Projekti eesmargid:

v’ reaalainete dppimise populariseerimine;

v’ Bpikeskkonna loomine, mis aitab &pilastes arendada loovust, loogikat, seoste loomist
opitu vahel ehk 6petada lapsi mdtlema ning probleeme lahendama;

v’ dppijakeskne ldhenemine;

v' Bppevahendite soetamine, et kaasajastada dpikeskkonda;

v’ tehniliste erialade propageerimine;

v LTT huvitunnid kooli 6ppekavasse!!!!

Meie kooli |Idpetavad noored, kes tunnevad LTT valdkonna vastu huuvi.
LTT valdkonna dppimine ja dpetamine meie koolis on huvitav ja inspireeriv.
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Projekti raames kaivitasime 8 LTT huviringi:
v" | kooliaste - Heureka!, Avastusdpe;

v’ |l kooliaste - Robootika, Esimesed katsetused keemias, Inimene;

v Il kooliaste - Sissejuhatus fllsikasse, Esimesed geograafilised avastusretked,
Tee oma esimesed apid.
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Uldised pdhimdtted huviringide I3biviimisel:

v’ koikidel huviringidel dppekavad;

v huviringide jaoks oli broneeritud aeg kooli tunniplaanis, padevikud eKoolis;
v |dbimdeldud kommunikatsioon — reklaam (selgitust66), huviringide laat;

v’ slisteem — &pilasel oli kas 3 valikut vdi huviringe viidi 13bi rotatsiooni korras;

v Bppeaasta |dpuiritus — erinevad tédtoad

https://www.kizoa.com/Movie-Video-Slideshow-Maker/d194457404kP7110465300111/teeme



https://www.kizoa.com/Movie-Video-Slideshow-Maker/d194457404kP711046530o1l1/teeme
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Tulevikuvaade:

v' mitteformaalse dppe arvestamine formaal&ppes (seni on
olnud juhuslik);

v kooli ainekavadesse huvihariduskeskuse vdimaluste 1&6imine;

v’ kunstide ja reaalainete 16imitud dppekava — matemaatika,
tehnoloogia, inseneeria ning kunstide Ghenddpe.
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TULEVIKUVAADE

LOODUS — JA TAPPISTEADUSTE OPPEHOONE EHITAMINE
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